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RÄUBER & BEUTE 
Suche zu jedem Räuber (= Nützling) seine Beute (= Schädling) und lege sie 
aneinander. Beginne dabei mit der Start-Karte und verwende alle Karten! 

Start 

 
 
 

 

Florfliege 

 

 

Blattlaus 

 

 

Erdläufer 

 

 

Weiße Fliege 

 

 
Netzspinne 

 

 
Apfelwickler 

 

 
Raubmilbe 

 

 

Blattlaus 

 

 
Laufkäfer 

 

 

Blattlaus 

 

 
Schlupfwespe 

Encarsia formosa 

 

 

Blattlaus 

 

 
Raubwanze 

 

 
Engerling 

 

 
Trichogramma-
Schlupfwespe 

 
 
 

 

Nacktschnecke 

 

 
Schwebfliege 

 

 
Engerling 

 

 

Fadenwurm 

 

 

Thrips 

 

 
Marienkäfer 

 

 

Spinnmilbe 

Ende 
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Anmerkung:  

Da sich viele Räuber von der selben Beute (z.B. von Blattläusen) ernähren, gibt es 
von manchen Beutetieren mehrere Kärtchen. Dadurch sind auch mehrere Lösungen 
(was die Reihenfolge der Karten betrifft) möglich. 

Mögliche Lösung:  

Start - Florfliege – Blattlaus – Raubwanze – Thrips – Marienkäfer - Blattlaus - 
Schlupfwespe Encarsia formosa - Weiße Fliege – Netzspinne – Blattlaus -Laufkäfer – 
Nacktschnecke – Schwebfliege – Blattlaus – Erdläufer – Engerling – Fadenwurm – 
Engerling – Trichogramma – Schlupfwespe – Apfelwickler – Raubmilbe – Spinnmilbe 
– Ende 

Übersicht: 

Schädling (Beute) Nützling (Räuber) 

Thripse  Raubwanzen 

Blattläuse Florfliegen 

Schwebfliegen 

Marienkäfer 

Netzspinnen 

Weiße Fliegen  Schlupfwespe Encarsia formosa 

Nacktschnecken  Laufkäfer 

Engerlinge Erdläufer  

Fadenwurm (Nematode) Heterorhabditis 

Apfelwickler  Trichogramma-Schlupfwespen 

Spinnmilben Raubmilbe Phytoseiulus persimilis 

 


